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UNO ZOMBIE BUONO

Nella citta di Zombielandia viveva uno zombie di nome
CITRUS che disturbava sempre 1 cittadini, 1 amriazzava ¢
st nutriva dei loro corpi.

Per molto tempo continud a spaventare 1 cittadini ¢ 2
divorarli, soprattutto di sera, quando poteva uscire ailo
scoperto perché il buio era suo alleato.

Una sera provo ad aggredire un umile sipnore anziano che,
con molta semplicita ¢ senza manifestare paura davanti al
suo aspetto spettrale, gl fece capire che

a inutile
spaventare e uccidere persone innocenti di cui, poi, €
nutriva; che avrebbe potuto continuare per molto tempo
questo sterminio, ma che non avrebbe cambiato la natura
delle persone oneste e corrette di quella citta.

Citrus, che non era stupido, nonostante la sua apparente
cattiveria, comprese benissimo 1l messaggio di pacifica
convivenza che il vecchietto aveva volute comumnicargl ¢
in s:lenzio, gl fu grato per quella lezione di civilta.

Quindi, la sera successiva, con umilta e rispetto, st presento
in una casa dove aveva ucciso una cara persona. Si scu
con 1 famthiari, I prego di far pace ¢ di perdonario per tutto

cio che di sbaghato aveva fatto {ino a quel moment:
[noltre, promise che non avrebbe mai piu trattato malc o

aggredito 1 cittadini deila citta, a patto che nessuno pin
scappasse via alla sua vista ¢ lo deridesse per il sue
spaventoso aspetto.

Tutti 1 cittadini accettarono e compresero la sua richicsta, ©
Citrus, per la felicita, fece ricrescerc beili e coloratissin
dei flori ormai appassiti.

Fece pace con tutti e, da quella sera, divento lo zombic
buono di Zombielandia con cui i bambini !

impararono a giocare ¢ a non avere pit: paura di lut.
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IL GRANCHIO BALLERINO SPADACCINO

C’era una volta, nella piccola isola dei granchi, un giovane
granchio ballerino di nome Dartagnan. Esso si allenava sulla
spiaggia con Kelly, una “granchietta” della sua stessa specie che,
come lui, aveva la passione per la spada, arma con la quale loro due
cercavano di difendersi dagli attacchi dei nemici.

Un giorno un granchio del cocco, di nome Paksai, prese in ostaggio
Kelly per farla accoppiare con lui e mettere al mondo figli ibridi, -
che avrebbero costituito il suo esercito.

Dartagnan cerco di difenderla, ma con scarsi risultati, permettendo
ai due di fuggire lontano dalla piccola isola dei granchi.

Doveva fare in fretta o sarebbe stato troppo tardi.

Si mise in cerca di Paksai e, dopo tanti giorni di ricerche, lo trovo e
lo sfido a duello con la spada.

Paksai accettd di battersi, ma ad una condizione: se avesse vinto,
Kelly sarebbe rimasta per sempre con lui.

Dartagnan accettd e, confidando nelle sue capacita di bravo
spadaccino, si auguro che tutto andasse secondo i suoi desideri, ma
non aveva fatto i conti con la falsita di Paksai e la sua disonesta.
La gara inizio e si protrasse per quasi un’ora; all’improvviso,
Dartagnan sfoderd una mossa a sorpresa che mise KO Paksai, il
quale, sapendo ormai di morire, grido ad un suo complice di
uccidere Kelly, perché ormai lui aveva perso la sfida.
Stava per succedere I'inevitabile, ma Kelly, in un impeto di rabbia
che rafforzo le sue energie, diede un morso alla mano del suo boia
che grido per il dolore e cio permise a Dartagnan di trafiggere
anche lui con la spada. Ormai, li avevano sconfitti entrambi e,
felici, ritornarono alla loro piccola isola dove vissero insieme per
molto tempo, ballando e allenandosi con la spada per diventare
ballerini ancora piu bravi.
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IL CAMALEONTE BALLERINO

C’era una volta un giovane camaleonte, orfano di madre, che

utilizzava il suo spazioso habitat nella giungla per allenarsi a ballare. l/
Il suo nome era Lamar. "

Suo padre si chiamava Sabor ¢ voleva che Lamar lo aiutasse a
raccogliere bacche per venderle e guadagnare per sopravvivere.
Lamar si esercitava di nascosto a ballare, perché lui era appassionato
di ballo ¢ il padre non voleva sentirne parlare.

Fu molto fortunato perché, proprio in quel mese, si organizzava una
gara di ballo per camaleonti.

11 padre, conoscendo bene i desideri del figlio, scopri questo evento €
ando da Lamar per discuterne e cercare di convincerlo a rinunciare
alla gara.

11 figlio, perod, disse al papa che le passioni vanno soddisfatte e per
questo si iscrisse alla gara e continuo gli allenamenti per realizzare 1
propri sognigcontro il volere del padre.

11 giorno della gara il papa non trovo nessuno nella loro casa, per cui
penso che Lamar fosse andato nella giungla per gareggiare; si
presento e lo trovo li, pronto per cominciare.

Lomar si accorse della presenza di Sabor e, pieno di orgoglio, ci mise
tutto il suo cuore per vincere la gara, ma ¢’erano altri ballerini forse,
anche piu bravi di lui.

Al verdetto finale, pero, i giudici di gara lo proclamarono vincitore
per aver dimostrato di possedere qualita di grande ballerino, ma,
soprattutto, per aver saputo coinvolgere gli spettatori nell’entusiasmo
manifestato nelle evoluzioni di movimento perfettamente coordinate
e realizzate.

Sabor, pur essendo contrario alle scelte fatte dal figlio, dovette
ammettere che Lamar era davvero bravo e, orgoglioso di lui, lo
abbraccio affettuosamente e gli comunico che non lo avrebbe piu
ostacolato ¢ che gli avrebbe permesso di allenarsi ancora; anzi, gli
avrebbe ridotto il numero di ore di lavoro concedendogli di lavorare
solo di mattina.

Lamar lo ringrazid per aver compreso ¢ approvato il suo desiderio di
diventare ballerino, ¢ si impegno ad aiutarlo ancora nel suo lavoro,
promettendogli di non farlo mai pentire delle sue concessioni.

i ey | N\ »/.\ £ \

1.C. w2 G, PROLOIE®S - QOLIC DR O

&




LA LUMACA CHE FA KARATE

C’era una volta una lumaca di nome Gigetta che viveva nel
bosco.

era troppo lenta. @
Un giorno Gigetta incontro nel bosco un mago che le chiese:

” Cosa vuoi bella lumachina? ” e lei rispose di voler diventare
una lumaca forte, veloce e coraggiosa, e gli chiese di farle una
magia.
Il mago le promise di provarci, perché era sicuro di trovare una
pozione magica per esaudire il suo desiderio.
Qualche giorno dopo, il mago ando da Gigetta e le consegno
un filtro magico che avrebbe dovuto bere tutto, sebbene il
sapore fosse molto aspro, perché assicuro che il risultato
sarebbe stato efficace.
Dopo un paio di ore, Gigetta comincio a sentirsi strana e usci / ;
di casa per paura di sentirsi male e di non avere nessuno a cui_ ,\
chiedere di soccorrerla. N7
In quel momento, perd, passarono di la alcuni animali che
’avevano sempre presa in giro, ¢ anche quella volta vollero
farle paura cercando di aggredirla, di farle dispetti e catturarla
per mangiarla. Riuscirono ad afferrarla per le antenne e
cercarono di farla sgusciare fuori dalla sua casa, ma strano a
dirsi, Gigetta mise in mostra una forza estrema e con le
antenne fece una mossa di karate che mando gli animali
aggressori a gambe all’aria, facendoli poi rotolare in una
scarpata.
Ma cosa era successo? Nemmeno Gigetta sapeva spiegarselo,
ma era contenta e felice di essere riuscita a difendersi da sola
con i suoi muscoli e le sue antenne, grazie anche all’aiuto del
mago che aveva saputo infonderle fiducia e sicurezza.
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